
 

Razer Viper Mini - Maus - optisch - 6
Tasten

kabelgebunden - USB

Gruppe Eingabegeräte

Hersteller Razer

Hersteller Art. Nr. RZ01-03250100-R3M1

EAN/UPC 8886419332886

Beschreibung
Die Razer Viper Mini setzt neue Maßstäbe für ultraleichtes Gaming und bietet
dir die gleiche großartige Performance in einem noch kompakteren Format.
In Zusammenarbeit mit den Fans und E-Sport-Athleten hat Razer die Maus
kürzer und schmaler gemacht, damit jetzt noch mehr Gamer die absolute
Kontrolle in der Hand haben können. 

 

Hauptmerkmale  

Produktbeschreibung Razer Viper Mini - Maus - USB

Gerätetyp Maus

Anschlusstechnik Kabelgebunden - USB

Abmessungen (Breite x Tiefe x
Höhe)

5.35 cm x 11.83 cm x 3.83 cm

Gewicht 61 g

Movement Detection Technologie Optisch

Anzahl Tasten 6

Bewegungsauflösung 8500 dpi

Leistung 300 Zoll pro Sekunde, 35 G Maximalbeschleunigung,
400/800/1600/3200/6400 dpi Sensitivity-Switching in Echtzeit

Leistungsmerkmale Scrolling - Rad, PTFE-Füsse (Polytetrafluorethylen), spontane DPI-
Umschaltung, 6 programmierbare Tasten, Chroma-Beleuchtungssystem, RGB
LED Hintergrundbeleuchtung, Razer mechanische Schalter

Kabellänge 1.8 m

Erforderliches Betriebssystem Microsoft Windows 7 oder höher

Ausführliche Details
Allgemein

Gerätetyp Maus

Breite 5.35 cm

Tiefe 11.83 cm



 

Höhe 3.83 cm

Gewicht 61 g

Eingabegerät

Anschlusstechnik Kabelgebunden

Schnittstelle USB

Movement Detection Technologie Optisch

Anzahl Tasten 6

Bewegungsauflösung 8500 dpi

Leistung 300 Zoll pro Sekunde, 35 G Maximalbeschleunigung,
400/800/1600/3200/6400 dpi Sensitivity-Switching in Echtzeit

Kabellänge 1.8 m

Leistungsmerkmale Scrolling - Rad, PTFE-Füsse (Polytetrafluorethylen), spontane DPI-
Umschaltung, 6 programmierbare Tasten, Chroma-Beleuchtungssystem, RGB
LED Hintergrundbeleuchtung, Razer mechanische Schalter

Software / Systemanforderungen

Erforderliches Betriebssystem Microsoft Windows 7 oder höher

Herstellergarantie

Service & Support Begrenzte Garantie - 2 Jahre
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